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PASSATEMPO

BTL Madeira 2026 - Tanel de Vento

1. Objetivo e entidade promotora do passatempo

1.1. O objetivo do presente passatempo é divulgar e promover o destino Madeira e
Porto Santo junto dos visitantes da BTL 2026, através de uma ativacao interativa
denominada “Tunel de Vento”, que consiste na atribuicao de um ou mais
vouchers diarios para uma viagem a Madeira ou ao Porto Santo, nas condigbes
descritas no respetivo voucher. A oferta exclui datas festivas e esta sujeita a
disponibilidade e confirmacéao.

1.2. Aentidade promotora do passatempo é a Associacao de Promocéao da Regiao
Auténoma da Madeira (“APM”).

2. Requisitos de participacao

2.1. Podem participar no passatempo todas as pessoas com idade igual ou
superior a 18 (dezoito) anos.

2.2. Nao é permitida a participacado de guem tenha intervindo, direta ou
indiretamente, na criacdo e/ou desenvolvimento do passatempo, nem de quem
se encontre em condicdes de beneficiar de informacgodes privilegiadas que lhe
permitam alterar o seu decurso, designadamente no que respeita a atribuicao
do(s) prémio(s).

3. Periodo do passatempo

3.1. O passatempo decorrera durante os dias 25 de fevereiro a 1 de marco de
2026, na edicado de 2026 da Better Tourism Lisbon Travel Market (BTL), no stand da
Madeira.



4. Modo de funcionamento

4.1. O passatempo decorre num cilindro transparente (“Tunel de Vento”)
localizado a entrada do stand da Madeira.

4.2. Cada participante tera direito a uma Unica tentativa por dia para entrar no
Tunel de Vento e agarrar um dos tickets que se encontram a voar no interior da

estrutura.

4.3. Cada ticket contém um cdédigo QR impresso numa das faces. Apenas um ou
dois tickets por dia correspondem a tickets premiados.

4.4. Apos retirar o ticket, o participante devera dirigir-se ao ponto de validagao
junto da “mala de viagem”, no interior do stand, onde o cddigo QR sera lido por
um/a promotor/a através de um tablet.

4.5. Antes da leitura do codigo QR, o participante devera:

4.5.1. Indicar o seu endereco de e-mail; e

4.5.2. Assinalar, no tablet, a seguinte afirmacao: “Autorizo o tratamento dos
dados pessoais para marketing de produtos e servigos.”

4.6. Apos a leitura do cdodigo QR, surgird no ecrd uma das seguintes mensagens:

4.6.1 Mensagem ndo premiada: convite a continuar a explorar o stand da
Madeira; ou

4.6.2 Mensagem premiada, com o cédigo que permite abrir a mala de viagem.
4.7. Caso o cédigo QR seja premiado, o participante sera convidado a introduzir o
cédigo no cadeado da mala e, ao abri-la, encontrara um envelope A4 contendo o

voucher da viagem.

4.8. Para levar o envelope consigo, o participante tera de responder a uma
pergunta sobre a Madeira que o promotor fara.

5. Selecao do(s) vencedor(es)

5.1. O(s) vencedor(es) sera(ao) apurado(s) de forma aleatéria, através da retirada
de um dos tickets premiados existentes no Tunel de Vento.

5.2. Existirda um ou dois tickets premiados por dia, em funcédo do nimero de
viagens que a APM pretender atribuir nesse dia.



5.3. Apenas os participantes que cumpram integralmente o disposto no ponto 4 e
cuja leitura do cddigo QR resulte em mensagem premiada serao considerados
vencedores.

6. Prémios

6.1. O prémio consiste numa viagem de avido de ida e volta para a Madeira ou
Porto Santo, com partida de Portugal continental, nas condi¢gdes que vierem a ser
descritas no respetivo voucher.

6.2. O prémio podera ser usufruido exclusivamente nas condigdes e prazos
definidos no voucher.

6.3. O numero de prémios atribuidos corresponderd ao numero de tickets
premiados existentes por dia, conforme referido no ponto 5.2.

6.4. O prémio nao tem valor pecuniario, ndo pode ser convertido em dinheiro e é
pessoal e intransmissivel.

6.5. Nao existem prémios alternativos, nem sio permitidas alteragdes ao destino
ou as condigdes previstas no voucher.

6.6. O vencedor devera ter idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos.

6.7. Em caso de cancelamento da reserva por parte do vencedor, ndo serdo
emitidos bilhetes alternativos.

6.8. A APM reserva-se o direito de substituir o prémio por outro de valor igual ou
superior, caso o prémio publicitado deixe de estar disponivel por motivos alheios
a sua vontade.

6.9. Quaisquer despesas adicionais, suplementos, noites extra ou custos nao
incluidos no prémio serao da exclusiva responsabilidade do vencedor.

6.10. AAPM disponibilizara ao vencedor o contacto do agente de viagens

responsavel, com quem deverdo ser acordadas as datas de viagem, sujeitas as
condi¢bes do presente Regulamento e do voucher.

7. Moderacao

7.1. AAPM reserva-se o direito de excluir qualquer participante que ndo cumpra
os termos do presente Regulamento.



7.2. Serao excluidos, designadamente, os participantes que:

I. Apresentem dados falsos, imprecisos ou incompletos; que

Il. Tentem alterar as regras ou o espirito do passatempo; e que

Ill. Tentem defraudar, perturbar ou prejudicar o normal funcionamento do
passatempo.

8. Dados pessoais

8.1. Sera solicitado aos participantes o seu enderecgo de correio eletrénico.

8.2. O fornecimento dos dados pessoais é obrigatério e indispensavel para a
validacao da participacao e eventual atribuicdo do prémio.

8.3. O participante declara, no momento da participacao, autorizar o tratamento
dos seus dados pessoais para fins de marketing de produtos e servigcos, conforme
indicado no ponto 4.5.

8.4. O tratamento dos dados pessoais é da exclusiva responsabilidade da APM,
que garante a sua seguranca e confidencialidade, impedindo a sua perda ou
manipulacéao.

8.5. Os dados nao serao cedidos a terceiros, sem prejuizo da sua utilizacao para
comunicacoes futuras da APM.

8.6. Os participantes podem, a qualquer momento, exercer os seus direitos de
acesso, retificacao, oposicao ou eliminacao dos dados, através dos seguintes
contactos:

I. E-mail: geral@ap-madeira.pt;

Il. Correio: Rua dos Aranhas, n.° 24, 9000-044 Funchal;

lll. Telefone: 291 203 420.

8.7 Ao participar no presente passatempo, o participante declara ter tomado
conhecimento e autoriza que os seus dados pessoais sejam tratados pela APM.

9. Entrega do prémio

9.1. O prémio sera entregue no proéprio local, através da disponibilizacao do
voucher no interior da mala de viagem, apds uma resposta acertada a pergunta
feita pelo promotor.

9.2. AAPM néao se responsabiliza por quaisquer danos ou prejuizos resultantes da
utilizagao, aceitagcdo ou nao utilizagao do prémio.
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10. Disposicoes finais

10.1. Os casos omissos no presente Regulamento serao resolvidos pela APM e
das suas decisoes, no Ambito do presente Regulamento, ndo cabe recurso.

10.2. AAPM pode, livremente, a todo o tempo e sem aviso prévio, alterar,
suspender ou cancelar o passatempo, sem que tal confira aos participantes do
passatempo o direito de exigir, a qualquer titulo, uma indemnizagéo ou
compensacao.

10.3. AAPM pode, igualmente, livremente, a todo o tempo e sem aviso prévio,
alterar o presente Regulamento, passando as novas regras a vigorar logo apds a
sua divulgacao;

10.3. A participacao no passatempo implica a aceitacao integral do presente
Regulamento.

10.4. O presente Regulamento estara disponivel para consulta no balcao de
atendimento do stand da Madeira e no site www.apmadeira.pt.



